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Unit of Work Planning  

1. Brief description of the group of students:  In our school, Year 8 class has 6 students with the age group of 12-13years old and they are in Yr7-8 in 

their mainstream school.  All are from Tamil speaking background. Four of them are very fluent in all four macro language skills while other two are 

with reasonable skills in speaking and listening and limited knowledge in reading and writing skills. They are self-motivated and very keen to learn 

the language at their best. Also, they have been attending this community language school for more than five years except for one student who has 

joined the school recently. Four of them are in advanced proficiency level and two of them are in intermediate proficiency level according to ACTFL 

proficiency guidelines 2012.  

2. LANGUAGE - Tamil 3. STAGE/YEAR-Stage 4/Year8                            4. Topic / Title - Connecting 
Cultures through Traditional 
Games    

5. DURATION (Number and 
duration of lessons) - 
 7 Weeks - 90 minutes per 
week-  

6. Aim of this Unit 

At the end of this Unit students will be able to:  
● Interact in Tamil language with peers to exchange information about 

traditional games around the world. 
● Compare the Tamil traditional games with other countries traditional 

games in order to connect the cultures. 
● Use their target language in a culturally appropriate way and use of 

grammatical structures correctly in their text types. 
● Make connections between Tamil and English to develop their 

intercultural capability by exploring various traditional games.  

 

7. End task. 

Students will demonstrate achievement of this aim by:  
● Comparing similarities and differences among the traditional 

games around the world. 
● Creating questions in Tamil for the discussion to understand 

various traditional games around the world.  
● Conducting a scenario of a media interview made with different 

roles assigned as interviewer, coach and players. 
● Designing and creating a digital poster to introduce to the 

community about the various Tamil traditional games to be played 
on the fun day. 

8. Targeted Syllabus Outcomes    

 
ML4-INT-01  -  exchanges information and opinions in a range of 
familiar contexts in Tamil by using culturally appropriate language 
 
ML4-CRT-01  -  creates a range of texts for familiar communicative 
purposes in Tamil by using culturally appropriate language 

9. Success criteria (what will students do if they have successfully 
learned?) 

Students will be able to: 
-Obtain and organise information from a range of visual, audio, written 
text. 
-Compose informative text using Venn diagram, Mind map, Activity cards 
and Poster for their purpose. 



 -Understand how different types of texts are structured. Eg. Procedure 
writing, persuasive writing. 
- Use Tamil language appropriately to practice for an interview. 
- Manipulate the sentence structure and use grammatical features to 
create texts in target language (Eg. Active to Passive voice and vice versa). 

10. Prior learning (revision) 

This unit builds on: (what do students know already (from previous 
units/learning) that you can reuse in this unit of work) 
● Students’ awareness of modern games, hobbies and Tamil culture. 

● Students’ knowledge about singular and plural verbs and different 
types of verb tenses (present, past and future). 

Eg. 

We played Ludo game. (நாங்கள் தாய விளளயாடள்ட 

விளளயாடின ாம்). 

We are playing Ludo game. (நாங்கள் தாய விளளயாடள்ட 

விளளயாடுகின ாம்). 

We will play Ludo game. (நாங்கள் தாய விளளயாடள்ட 

விளளயாடுன ாம்). 

He plays Ludo game. (அ  ் தாய விளளயாடள்ட 

விளளயாடுகி ா ்). 

They play Ludo game. (அ ரக்ள் தாய விளளயாடள்ட 

விளளயாடுகி ாரக்ள்).  

● Understanding of different types of sentences (statement, question, 
command, request and exclamation). 

11. Suggested vocabulary (what specific vocabulary will students be 
learning?) 

● Names of traditional games (தாயம், கபடி, கிளித்தட்டு …..) 

● Name of countries. (இந்தியா, இலங்ளக, அவுஸ்தினரலியா..) 

● Words related to cultural values – Justice (நீதி), respect 

(மரியாளத), responsibility (பபாறுப்பு)  …….  

● Linking words (and (ம ்றும்), but (ஆ ால்), also ((னமலும்), so 

(ஆளகயால்), or (அல்லது) etc.) 

● Greeting words – Good morning. ( ணக்கம்.), How are you? 

(எப்படி இருக்கிறீரக்ள்?) 

● Persuasive phrases -  Come and join with us (எங்கனளாடு 

இளணய  ாருங்கள்), Don’t miss the opportunity (காணத் 

த  ாதீரக்ள்). 

12. Key sentence structures (what specific sentence structures will the 
students be learning?) 

● Active voice (Subject +  Object  +  Predicate) 

Tamil people play Kabaddi  

(தமிழ் மக்கள் கபடிளய விளளயாடு ாரக்ள்). 

 

13. Resources (list the resources you will need to teach this unit of 
work) 

● Teacher made worksheets for vocabulary and sentence building. 
● Images of traditional games collected from various sources. 
● YouTube videos related to traditional games. 
● World map from online to mark countries of different cultures. 
● Podcast from online regarding modern games over traditional games. 



● Passive voice (  Object  +  Subject +  Predicate)  
Kabaddi is played by Tamil people 

(கபடி தமிழ் மக்களால் விளளயாடப்படும். 
 
● Statements are linked by the words ‘and’, ‘or’ ‘but’ and ‘also’. 

Tamil people play Kabaddi and Ludo. தமிழ் மக்கள் கபடி ம ்றும் 

தாயம் ஆகிய  ்ள  விளளயாடு ாரக்ள். 

 

● Templates for poster, Venn diagram etc. 

 

 

14. Sequence of language teaching / learning activities (including 

differentiation) 

  

15. Resources  Annotations  

Lesson 1: 

Introducing Tamil Traditional Games 

 

In this lesson 

● Teacher recalls what they learned in the previous unit – Leisure 

activities. 

● Teacher shows some pictures related to modern day games and 

traditional games. 

● Use YouTube videos or to introduce the traditional games in Tamil 

culture. 

● Students discuss the following question.  

 

 

 

 

Pictures from internet 

 

YouTube for traditional games 

https://www.youtube.com/watch?v=P_F-Dig9e6o 

 

 

Wordwall Flip Tiles. (Teacher made) 

 

https://www.youtube.com/watch?v=P_F-Dig9e6o


        Have you played or seen similar games when you visit your traditional 

country? 

● Teacher asks students to define the word “traditional games” in their 

own words. 

● Encourage the students to ask parents or grandparents about their 

childhood games they played. 

● In small groups, students will research about Tamil traditional games 

using internet and make a list of games. 

● Activity 1  -  Using Wordwall flip tiles to display the list of traditional 

games in the classroom. Flip tiles contains the text on one side and 

corresponding pictures of the games on the flip side. Students write 

down the names of the traditional games while listen to the Wordwall 

flip tiles.  

Teacher flip the tiles randomly and ask students to guess the game by 

looking at the picture. 

● Activity 2  -  Find-a-word worksheet about Tamil traditional games. 

● Bring the students together and marked their responses for the 

worksheet. 

Differentiation 

Intermediate Level  -   

Activity 1 - Number of vocabulary words in “Word wall” will be limited for 

them.  

Activity 2 will be done in pairs. 

https://wordwall.net/resource/73095349 

 

 

Teacher made “Find a word” worksheet. 

 

 

https://wordwall.net/resource/73095349


 

Advanced Level  -   

Activity 1 - Number of vocabulary words in “Word wall” will be extended 

for them.  

Activity 2 will be done individually 

Purpose:   From these activities, students will be given opportunities to 

build vocabulary about various Tamil traditional games and explore them.  

Lesson 2: 

Traditional Games Around the World 

 

● Brainstorm the idea of different cultures around the world. 

● Ask the students to mark the countries belongs to those cultures on 

the world globe by placing sticky notes. 

● Students will do research to find out what traditional games played in 

other cultures/ countries. 

● In small groups, students choose five countries with different cultures 

and two traditional games for each country. 

● Activity 3  -  Make a table to show their findings with columns named 

“Country, Culture, Language Spoken Traditional Games, Materials Used 

and  Indoor/Outdoor. 

● Share their information with other group and discuss about their 

favourite games out of the whole class list. 

 

 

 

World globe and sticky notes. 

 

Word document to make templates. 

 

A Work sheet for active and passive voice. This work sheet 

is attached as “ResourceLeTHsson2WorkSheet” 

 

Online world map 

 

 

 

 



● Activity 4  -  Each group choose three favourite games from their list. 

Record those three favourite games in the form of bar chart.  

● From the findings each student practice writing two or more sentences 

in different voices (Active and Passive). Teacher provide some example 

sentences on the board. 

● Teacher facilitates to form the correct sentence structure based on 

subject, predicate and object. 

● Activity 5  -  Students will be given a work sheet with world map titled 

“where are they played”. Mark with “X” in the world map where each 

game is played. 

Differentiation 

Intermediate Level  -  Students make only two sentences in Activity 4.  

 For activity 5 teacher assist the students giving some clues. 

Advanced Level  -  Students make five sentences in Activity 4 

 For activity 5, time is limited to complete the work (race against 

time). 

Purpose:  To understand each culture has their own traditional games and 

learn to write sentences using active and passive voices in the context. 

 

 

  



 

Lesson 3: 

Universal Traditional Games 

 

● Brainstorm with following questions -  In your research, have you 

found out any common traditional games among the all cultures? 

● Is there any game like a Tamil traditional game? 

● By using examples, teacher mentions some games are common in all 

cultures.  

● Activity 6  -  Draw a Venn diagram to show their own cultural games, 

different culture games and common cultural games. 

● From the Venn diagram, each student writes two or more sentences by 

using linking words.  

● Teacher helps the students to identify linking words by providing 

examples. 

● Teacher reads text A while students find the difference in Text B. Both 

Text A and B are related to Tamil Traditional Games. 

● Activity 7  -  Spot the difference between the text A and B and 

translate English each difference word you found in Text B. 

● Students will compare their answers with teacher’s answers. 

● Teacher shows some sample activity cards detailing about games. 

 

 

 

 

Online reading texts. 

 

Power Point tools. 

 

Teacher made worksheets. 

 

 

 

 

 

 



● Activity 8  -  Creating an Activity card for the game using digital 

technology. Students select the one universal traditional game and 

write about the game including following details:  

Name, Aim of the game, Country played, Number of players, Materials, 

Directions - how to play.  

For this activity teacher provides a sample card to design their own 

cards. 

Differentiation 

Intermediate Level  -   Students write two sentences with teacher’s help 

for Activity 6 

 Teacher’s assistance will be provided for Activity 7 while Activity 8 

will be done in groups. 

  

Advanced Level  -   

No assistance provided for Activity 6 or 7 and  need to write minimum 5 

sentences contain more than four words in each sentence.  

 

In Activity 8, different game cards need to be made with possible 

challenges found in the games. 

 

Purpose:  Students will develop cross cultural understanding and learn to 

make sentences by using linking words.  

 



Lesson 4:  

The Importance of Traditional Games 

 

● Teacher asks students to write down the list of your personal values. 

● Keep working through the list by comparing your values with your 

partners. 

● Explain to students in traditional games, values exist without your 

knowledge think about it. Eg. Being creative; Developing cooperative 

skills; Setting up goals etc. 

● Activity 9  -  Creating a bilingual mind map to explore the values 

related with traditional games. 

● Activity 10  -  Students write sentences with linking words using this 

mind map and write a paragraph about the importance of traditional 

games. 

● Teacher describes the next week activity in details. Students plan a role 

play about media mock interview. In small groups they assigned their 

roles as an interviewer, players, and coach. 

 

Differentiation 

Intermediate Level  -  . In activity 9, mind map is only done in English. 

 They only write sentences in Activity 10 

 

 

 

 

Online mind maps templates to write down the values 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Advanced Level  -  In activity 9, the mind map is done bilingually and 

explaining why those values are important for multiculturalism.  They can 

write one or two paragraphs in Activity 10 

Purpose:  Understanding the importance of the traditional games in a 

multicultural society and compose a paragraph writing. 

Lesson 5: 

Campaign about Traditional Games using media 

● Teacher asks students the following questions: 

o have you listened/watched any media interview before? 

o Is it interesting? Why?  

● After listen to the students’ answers, teacher played a podcast about 

the influence of modern games over the traditional games.  

● Now students are going to do a role play of media mock interview to 

convince the listeners by telling, traditional games are important to 

connect the cultures. 

● Students prepare some possible questions and answers by talking to 

each other. 

● Teacher guide students how to improve their questions for their 

theme. 

● They collaborate to make 6 questions and answers. 

● Teacher gave a template to write their transcript for the interview. 

● Using the template, students prepare a transcript for their assigned 

roles. 

 

 

 

 

Podcast interview 

 

https://www.swellcast.com/kavyanagarajan/d5cbf441-

504b-4fef-affd-bb8baec41a61/far-influence-modern-

games-traditional (an alternative podcast will need to be 

found as this resource is no longer available) 

 

 

Ipad or Mobile phone to record the interview. 

 

Model transcript for role play interview 

 

 

 



● Doing a practice for the interview with pronunciation, intonation, and 

fluency. 

● Activity 11 (End Task 1)   -  Perform the role play for media interview 

about traditional games. This role play will be recorded for their 

feedback. 

● After the interview ask them to reflect on their performance.  

 

Differentiation 

Intermediate Level  -  . Simple questions will be asked by the interviewer 

for Activity 11  

Advanced Level  -  Standard questions will be asked by the interviewer and 

extended responses are required for Activity 11. An interviewer also 

chosen from the Advanced Level. 

 

Purpose:  Students develop communication skills to exchange their ideas in 

media about traditional games. 

 

Lesson 6: 

Promoting Traditional Games in Community by Organising a Funday. 

 

● Revise the ideas that learnt from previous weeks. 

● Brainstorm students with the following questions: 

o Why are posters important in communication? 

 

 

 

 

 

 

 



o How are your poster designed to create awareness? 

● Activity 12 (End Task 2)  -  Designing and creating invitation poster to 

promote traditional games in the community using digital platform 

(canva). 

● Students will do this activity in pairs. 

● Write some texts in both Tamil and English. 

● Select some images of traditional games from Tamil and other 

cultures. 

● Using the appropriate language to convey their message. 

● The following information should be in the poster: 

o Title 

o Theme for the play. 

o Date, place, time, names of the traditional games etc,  

o Persuasive texts 

o Contact information. 

Differentiation 

Intermediate Level  -  . Text writing will be limited for Activity 12  

Advanced Level  -  Detailed text writing is expected for Activity 12 

 

Purpose:  Create texts to express ideas about traditional games by using 

language structures and digital platform. 

 

 

 

Canva online tool (Teacher made) 

https://www.canva.com/design/DAGGUyHHf0U/RYtYBmpB

KUC8X7dBzR-

sZQ/view?utm_content=DAGGUyHHf0U&utm_campaign=d

esignshare&utm_medium=link&utm_source=editor 

 

 

 

 

 

https://www.canva.com/design/DAGGUyHHf0U/RYtYBmpBKUC8X7dBzR-sZQ/view?utm_content=DAGGUyHHf0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGGUyHHf0U/RYtYBmpBKUC8X7dBzR-sZQ/view?utm_content=DAGGUyHHf0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGGUyHHf0U/RYtYBmpBKUC8X7dBzR-sZQ/view?utm_content=DAGGUyHHf0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGGUyHHf0U/RYtYBmpBKUC8X7dBzR-sZQ/view?utm_content=DAGGUyHHf0U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


Lesson 7: 

Let’s Play 

 

● Revise the topic ideas and language features that learnt for the last six 

weeks. 

● Using the Kahoot or Quizlet to test out the knowledge in vocabulary 

and grammatical structures through quiz questions. 

● Display the posters they made for the fun day. 

● Students play some favourite traditional games to understand the 

connection between games and cultures and explain why they choose 

certain games. 

 

Purpose:  Hands on practice for the traditional games and its relationship 

to the cultures. 

 

 

 

 

 

Poster display 

 

Kahoot Quiz  (Teacher made) 

https://create.kahoot.it/details/b1ca8a12-0df8-4d53-

a949-b51df72a08a9 

 

Ground marking for the play. 

 

 

Evaluation (evaluate the unit of work up to the point you taught it) 

This could include: 

- Was there sufficient time for all activities/learning intentions? 

- Were the activities/tasks engaging and effective? 

- Were the resources relevant and stimulating? 

Were students interested in the learning? 

 

 

https://create.kahoot.it/details/b1ca8a12-0df8-4d53-a949-b51df72a08a9
https://create.kahoot.it/details/b1ca8a12-0df8-4d53-a949-b51df72a08a9


Activity 1         பெயர் :   

தமிழரின் பாரம்பரியவிளையாட்டுக்கை்

ப ொல்லகரொதி ெட்டியல் 

 

 

1.    தாயம்                    2..__________________ 

 

3. ________________________            4.__________________ 

 

5. ________________________            6.__________________ 

 

7. ________________________            8.__________________ 

 

9. ________________________            10.__________________ 

 

11. ________________________            12.__________________ 

 

13. ________________________            14.__________________ 

 

15. ________________________            16.__________________ 

 

17. ________________________            18.__________________ 

 

19. ________________________            20.__________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Description:  Aim of this activity is to build the vocabulary about traditional games by 

listening to the “Wordwall Flip Tiles” activity created by the teacher. Students will 

write down the list in Tamil language. 

 

 

 

 



 Activity 2  

   

 

 

கட்டங்களில் மறைந்திருக்கும் விறளயாடட்ுகறள கண்டுபிடித்து கீழே 

அவை்றை வரிறைப்படுத்தவும் 

 

 

 

 

ப 

 

ர ம ப த ம் சி ல் 

ம் 

 

ல் க ங் டா ட் த த 

ப 

 

க லா தா ய ம் கி வு 

ர 

 

ழு கு ங் தி றர ளி ழு 

ம் 

 

ஏ ை டு கு டு த் த 

டி 

 

ப க ஆ டு ழி த று 

கி 

 

ட் டி ப் பு ள் ட் ஏ 

க 

 

ழகா லி க் கு ண் டு லி 

 

 

1.  ___________________    2.  ____________________ 

 

3. ____________________   4.  _____________________ 

 

5.  ___________________    6.  ____________________ 

 

7. ____________________   8.  _____________________ 

 

9.  ___________________    10.  ____________________ 

 

11. ____________________ 

 

Description :  Above activity is “find-a-word” about Tamil traditional games. 

பபயர ்: 



 
 

1. இராதா தமிழ் வாழ்த்துப் பாடினாள் 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. கரிகால் ச ாழன் கல்லணைணைக் கட்டினான் 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. காவலர ்திருடணை மடக்கிப் பிடித்தனர ்

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. மாணவரக்ள் பள்ளி வளாகத்ணதச ்சுதத்ம் ச ய்தனர ்

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. தாதியர ்முதலுதவிச ்சிகிசண்ச வளங்கினர ்

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. அரசு குழந்ணதகளிை் இணைைவிளைாட்டுகணளத் தடுக்கிறது 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 

7. காக்கா வணடணைத் திருடியது 

 

…………………………………………………………………………………………………………………………… 



Activity 3             பெயர் :   

 

 

 
 
 

      

 
 
 

      

 
 
 

      

 
 
 

      

 
 
 

      

 

Description : Above activity is about the traditional games around the world. Each column from left to right is Country, Culture, 

Language Spoken, Traditional Games, Materials Used and Indoor / Outdoor games. In groups, students choose five countries with 

different culture and two traditional games for each country they select. 

 



 Activity 4             பெயர்  : 

மாணவர்களுக்கு பிடித்த சர்வததச விளையாட்டுகை் 

 

 
 
 

     

 
 
 

     

 
 
 

     

 
 
 

     

 
 
 

     

 
 
 

     

 

    ____________      ____________     __________        ___________       ___________       ___________ 

விளையாட்டின் பெயர்கை் 

Description : This bar chart shows the number of students who prefer international games listed in the selected 

games in Activity 3. 

ம
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Activity 5                                                                                                                                 Name :________________________________  

   

Description : Teacher selects some international games from Activity 3. Students mark with “X” the 

corresponding countries where they are played.  



Activity 6                வென் ெரைபடம் (Venn Diagram)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Description:  Students to compare different cultural games including the own culture and to find out the games that are common to 

many cultures. Some common universal games are Tag, Hopscotch, Tug a war, LeapFrog, Snake and Ladder, Hide and Seek etc.. 

 

தமிழ் கலாசார 
விளையாட்டுகை் 

வேற்று கலாசார 
விளையாட்டுகை் 

ப ாதுோன 
விளையாடட்ுகை் 



Activity  7   

Text A (Teacher copy) 

ஆண்டு 8  -  பேசச்ுே் பேோட்டி  2022 
 

தமிழன்னனக்கு சிரந்தாழ்த்தி, உங்கள் அனனவருக்கும் இனிய மானை 

வணக்கம். இன்னைய எனது பேசச்ின் தனைே்பு  
 

தமிழரின் ேோரம்ேரிய விளையோட்டுகை் 
 

”மோளை முழுதும் விளையோட்டு – என்று  

வழக்கே்ேடுத்திக் ககோை்ளு ேோே்ேோ”  - என்ைார ்மகாகவி ோரதியார.் 

 

அக்காைத்திை், தமிழரின் ோரம்ேரிய வினளயாடட்ுகள் உடலுக்கு 

உரபமை்றின; பநாய்நநாடிகளின்றி வாழ வழிகாட்டின; மன 

அழுத்தத்னத விரட்டின; மனதிை் மகிழ்சச்ினய ஏை்ேடுத்தின;. எமது 

ோரம்ேரிய வினளயாடட்ுகள் நவறும் வினளயாடட்ுகள் மடட்ுமை்ை, 

எமது ேண்ோட்னடயும் எடுத்துச ் நசாை்வன. விபவகம், வீரம், 

விடாமுயை்சி, தன்னம்பிக்னக, சகிே்புத்தன்னம இவை்னை எை்ைாம் 

கை்றுத் தருவன. தனைனமே் ேண்பு, நட்புணரவ்ு இவை்னை எை்ைாம் 

வளரே்்ேன.  

 

நமது ோரம்ேரிய வினளயாடட்ுகனள சடுகுடு, கிளித்தடட்ு, கிை்லி, 

கேடி, சை்லிக்கடட்ு, சிை்லுக்பகாடு, ேை்ைாங்குழி, எறிேந்து, 

கண்ணாமூசச்ி, தாயம், ஆடுபுலி ஆட்டம், ஊஞ்சை் என அடுக்கிக் 

நகாண்பட போகைாம். இவை்னை ஆடவர,் மகளிர,் சிறுவர ்

வினளயாடட்ுகள் என வனகே்ேடுத்தைாம். சடுகுடு, கிளித்தடட்ு, கேடி, 

கண்ணாமூசச்ி போன்ை வினளயாடட்ுகள் தன்னம்பிக்னகனய 

ஊடட்ுகின்ைன. தாயம், ேை்ைாங்குழி, ஆடுபுலி ஆட்டம்- விபவகத்னத 

வளரக்்கின்ைன.  

 

தை்போது மின்னணு சாதனங்களின் ஆதிக்கத்தாை் 

இவ்வினளயாடட்ுக்கள் மனைந்து நகாண்பட போகின்ைன. இந்நினை 

மாைபவண்டும். ”கூடி வோழ்ந்தோை் பகோடி நன்ளம” என்ேனத 

அனுேவரீதியாக உணர னவக்கும் எமது ோரம்ேரிய 

வினளயாடட்ுகனள மீடந்டடுே்போம்! எமது தமிழ் ோடசானைகளிை் 

இவை்னை வினளயாடி மகிழ்பவாம்! என உறுதியுடன் கூறி 

வினடநேறுகின்பைன். 

நன்றி, வணக்கம் 

Description:  Text A does not contain linking words while Text B contain the linking 

words. Students to find the linking words such as “and”, “but”, “or”, “so”, “also” in 

their Text B, when teacher read the Text A.  



Activity  7   

Text B (Student Copy) 

ஆண்டு 8  -  பேசச்ுே் பேோட்டி  

 

தமிழன்னனக்கு சிரந்தாழ்த்தி, உங்கள் அனனவருக்கும் இனிய மானை 

வணக்கம். இன்னைய எனது பேசச்ின் தனைே்பு  

 

தமிழரின் ேோரம்ேரிய விளையோட்டுகை் 

 

”மோளை முழுதும் விளையோட்டு – என்று  

வழக்கே்ேடுத்திக் ககோை்ளு ேோே்ேோ”  - என்ைார ்மகாகவி ோரதியார.் 

 

அக்காைத்திை், தமிழரின் ோரம்ேரிய வினளயாடட்ுகள் உடலுக்கு 

உரபமை்றின; பநாய்நநாடிகளின்றி வாழ வழிகாட்டின; மை்றும் மன 

அழுத்தத்னத விரட்டின; மனதிை் மகிழ்சச்ினய ஏை்ேடுத்தின. எமது 

ோரம்ேரிய வினளயாடட்ுகள் நவறும் வினளயாடட்ுகள் மடட்ும் அை்ை, 

எமது ேண்ோட்னடயும் எடுத்துச ் நசாை்வன. விபவகம், வீரம், 

விடாமுயை்சி, தன்னம்பிக்னக, சகிே்புத்தன்னம இவை்னை எை்ைாம் 

கை்றுத் தருவன. அத்துடன் தனைனமே் ேண்பு, நட்புணரவ்ு இவை்னை 

எை்ைாம் வளரே்்ேன.  

 

நமது ோரம்ேரிய வினளயாடட்ுகனள சடுகுடு, கிளித்தடட்ு, கிை்லி, 

கேடி, சை்லிக்கடட்ு, சிை்லுக்பகாடு, ேை்ைாங்குழி, எறிேந்து, 

கண்ணாமூசச்ி, தாயம், ஆடுபுலி ஆட்டம், ஊஞ்சை் என அடுக்கிக் 

நகாண்பட போகைாம். இவை்னை ஆடவர,் மகளிர,் அை்ைது சிறுவர ்

வினளயாடட்ுகள் என வனகே்ேடுத்தைாம். சடுகுடு, கிளித்தடட்ு, கேடி, 

கண்ணாமூசச்ி போன்ை வினளயாடட்ுகள் தன்னம்பிக்னகனய 

ஊடட்ுகின்ைன. பமலும் தாயம், ேை்ைாங்குழி, ஆடுபுலி ஆட்டம்- 

விபவகத்னத வளரக்்கின்ைன.  

 

ஆனாை் தை்போது மின்னணு சாதனங்களின் ஆதிக்கத்தாை் 

இவ்வினளயாடட்ுக்கள் மனைந்து நகாண்பட போகின்ைன. அதனாை் 

இந்நினை மாைபவண்டும். ”கூடி வோழ்ந்தோை் பகோடி நன்ளம” என்ேனத 

அனுேவரீதியாக உணர னவக்கும் எமது ோரம்ேரிய 

வினளயாடட்ுகனள மீடந்டடுே்போம்! எனபவ எமது தமிழ் 

ோடசானைகளிை் இவை்னை வினளயாடி மகிழ்பவாம் என உறுதியுடன் 

கூறி வினடநேறுகின்பைன். 

நன்றி, வணக்கம் 

Description:  Text A does not contain linking words while Text B contain the linking 

words. Students to find the linking words such as “and”, “but”, “or”, “so”, “also” in 

their Text B, when teacher read the Text A.  



ெசய$பா'( அ'ைட - Activity 8

ெநா$%யா'ட) (Hopscotch) 
வ"ைளயா'() ேநா-க/:

Ø ைக-க1 ஒ34கிைண78/, 
சமநிைல</ ெப?வதAB.

வ"ைளயாட7பE/ நாEகF:

Ø இல4ைக, இIதியா, ப"ரா)K, 
அெமM-கா, ஈரா), ப"ேரசிO , கானா

வ"ைளயாEபவQகளR)  எ1ண"-ைக:

Ø ஒ3வQ அOலT பல ேபQ

உபகரண4கF: 

Ø ெவ1க'(

வ"ைளயாE/ Wைற:

Ø ெநா$%யா'ட) க'ட,கைள நில1தி3 வைரய 
ேவ$7)

Ø 8தலாவ9 ச9ர1தி3 க3ைல ேபாடேவ$7). 
அ=த க3 ேகா'ைட ெதா'டா3 ஆ'ட) 
இழAகBப7).

Ø ஒEெவாF ச9ர1திG ஊடாகI) ெக=தி கடAக 
ேவ$7). நJ,கK சமநிைலைய இழ=தாேலா 
ேகா'%ைன ெதா'டாேலா ஆ'ட) இழBபNOக". 

Ø இர$7 ச9ர,கK இF=தா3 இF காைலP) 
ஒேர ேநர1தி3 ைவAக ேவ$7). 

Ø திF)பQ வF)ெபாR9 அ=த க3ைல எ719 
அ=த ச9ர1திG ேமலா3 பாயேவ$7). 

Ø உ,கUைடய 8ைற 8%=தIடG அ71த 
வQைளயா'டாளFAWA ெகா7AகI).



Activity card-  Activity 8 
 Hopscotch

Aim of the Game:

Ø Hand-eye coordination + Master balance.

Countries Played:

Ø Sri Lanka, India, France, America, Iran, Brazil, 
Ghana. 

Number of Players:

Ø Single or Multiple

Materials: 

Ø Chalk

How to Play:

Ø Draw a hopscotch squares on the ground. 

Ø Throw a stone to the court on square 1..

Ø Hop through the squares, skipping the square with 
a stone inside.. 

Ø Pick up the stone on your way back. . 

Ø Pass the stone to the next player.. 

   Source: Wikihow



Activity 9         பெயர் :   

மன வரைபடம் 

 

 

 

Description:  This bilingual mind map explores the values related with traditional 
games. Students need to write 8 important values they can learn from traditional 
games. 

 

 

 

விழுமியங்கள் 

Values 

1.ஒற்றுமை 

Unity 



Activity 10 

 

(The importance of Traditional Games) 
 

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________ 

 

__________________________________________________________________ 

 

 

Sample Sentences 
 

பாரம்பரிய விளையாடட்ுகை் உடலுக்கு வலிளம தரும்.  

அத்துடன் ந ாய்ந ாடிகைின்றி வாழ வழிகாடட்ும். 

 

மன அழுத்தத்ளத விரடட்ும். மற்றும் மனதில் மகிழ்சச்ிளய 

ஏற்படுத்தும். 

 

எமது பாரம்பரிய விளையாடட்ுகை் நவறும் விளையாடட்ுகை் மடட்ும் 

அல்ல, எமது பண்பாட்ளடயும் எடுத்துச ்நசால்வன.  

 

விநவகம், வீரம், விடாமுயற்சி, தன்னம்பிக்ளக, மடட்ும் அன்றி 

அத்துடன் சகிப்புத்தன்ளமளயயும் கற்றுத் தருவன.  

 

மமலும் தளலளமப் பண்பு,  ட்புணரவ்ு இவற்ளற எல்லாம் வைரப்்பன.  

 

Description. Using the mind map in Activity 9, students make sentences using the 

linking words to form a paragraph about the importance of traditional games. Few 

sample sentences about values are given above as a guide. 



Activity 11          பெயரக்ள் : 

 

(Sample Role-Play script) 

 

த ொகுப்பொளர்: (Presenter) 

வணக்கம். எனது பெயர ்_______________. இன்று  SBS  

ப ொலைக்கொட்சிக்கொக மவுண்றூயிட் அதிெரும் மொணவரக்ளும் இங்கு 

வருலக  ந்துள்ளொரக்ள். அவரக்ளின் ெொடசொலை குடும்ெ குதூகை 

விழொவிலனபயொட்டி நநரக்ொணை் பசய்ய உள்நளொம். மு லிை் நீங்கள் 

உங்கலள அறிமுகெ் ெடு ்திக் பகொண்டொை் நன்றொக இருக்கும். 

 

 

அதிபர்: (Principal) 

என் பெயர ்_____________________. நொன் எமது ெொடசொலையின் அதிெரொகவும் 

மொணவரக்ளுக்கு ெொரம்ெரிய விலளயொடட்ுகலள 

ெயிற்றுவிற்ெவரொகவும் உள்நளன்.  

 

 

மொணவ லைவன்: (Class captain) 

என் பெயர ்_____________________. நொன் அந  ெொடசொலையிை் எட்டொம் 

 ர ்திை் ெடிக்கின்நறன். என்னுடன் வந்துள்ள நண்ெரக்ளும் அந  

வகுெ்பிை் கை்வி ெயிை்கின்றொரக்ள்.  

 

மொணவர்கள் (மற்லறய மூன்று பபர்கள்): (Rest of the students) 

என் பெயர ்_____________________. என் பெயர ்_____________________. என் பெயர ்

_____________________.  

 

த ொகுப்பொளர்:  

நை்ைது. நீங்கள் அதிெரொகவும், ெயிற்றுனரொகவும் இருெ்ெ ொை் 

உங்களிடம் இக்நகள்விலய நகட்ெது பெொரு ் மொக இருக்கும் என்று 

நிலனக்கிநறன். ஏன் உங்கள் ெொடசொலை விழொவிை் ெொரம்ெரிய 

விலளயொடட்ுகலள அறிமுகம் பசய்ய நவண்டும் என்ற எண்ணம் 

ஏற்ெட்டது? 

 

 

அதிபர்: 

இன்று அதிக மொணவரக்ள்  மது ஓய்வு நநர ்ல  கணினியின் 

முன்ெொகநவ பசைவிடுகின்றனர.் இ னொை் விலரவிை் உடை், உள நைம் 



குன்றி விடுகின்றொரக்ள். வொழ்க்லகக்கு ந லவயொன மனி  

விழுமியங்கலளயும், சிை திறன்கலளயும் கற்றுக்பகொள்ள  வறி 

விடுகின்றொரக்ள். 

 

 

த ொகுப்பொளர்:  

அது முற்றிலும் உண்லம ொன். இெ்நெொது மொணவ  லைவரிடம் 

பசை்நவொம். ெொரம்ெரிய விலளயொடட்ுக்கள் ெற்றி நீங்கள் முன்னநர 

நகள்விெ்ெடட்ுள்ளீரக்ளொ? 

 

 

மொணவ லைவன்: 

நகள்விெ்ெடட்ுள்நளன். ஆனொை் விலளயொடியதிை்லை. எனது பூரவ்ீக 

நொடட்ுக்கு நெொகும்நெொது அங்கு சிைர ்விலளயொடுவல  

கண்டுள்நளன். 

 

 

மொணவர்கள் (மற்லறய மூன்று பபர்கள்): 

நொங்கள் இெ்நெொது ொன் ெொரம்ெரிய விலளயொடட்ுகள் ெற்றி 

நகள்விெ்ெடட்ுள்நளொம். இவற்லற ெொடசொலையிை் விலளயொடெ் 

நெொவல யிடட்ு மகிழ்சச்ியொக உள்ளது.  

 

 

த ொகுப்பொளர்:  

நொன் கூட இவ்வொறொன முயற்சி ெொடசொலை மட்ட ்திை் ஆரம்பிக்க 

ெடுவல யிடட்ு மிக்க மகிழ்சச்ியலடகிநறன்  

எவ்வலகயொன விலளயொடட்ுகலள அறிமுகெ்ெடு ்  உள்ளீரக்ள்?  

 

 

மொணவ லைவன்: 

மு லிை் எமது பிரெை்யமொன  மிழ் ெொரம்ெரிய விலளயொடட்ுகளொன 

கிளி ் டட்ு, சடு குடு, கெடி, உறி உலட ் ை் நெொன்ற 

விலளயொடட்ுகலள அறிமுகெ்ெடு ்  உள்நளொம். 

 

 

 

 

மொணவர்கள் (மற்லறய மூன்று பபர்கள்): 

கயிறு இழு ் ை், நொயும் இலறசச்ி ் துண்டும் நெொன்ற 

விலளயொடட்ுகலளயும் நசரக்்க உள்நளொம். 



 

 

த ொகுப்பொளர்:  

மொணவரக்நள நீங்கள் இவ் விலளயொடட்ுகளிை் எதிை் ெயிற்சி பெற 

ப ொடங்கியுள்ளீரக்ள்? 

 

 

மொணவ லைவன்: 

நொன் கிளி ் டட்ு, சடு குடு விலளயொடட்ுகளிை் ெயிற்சி பெறுகின்நறன்.  

 

 

மொணவர்கள் (மற்லறய மூன்று பபர்கள்): 

நொன் கெடி விலளயொட்லட விலளயொடயுள்நளன். 

நொன் உறி உலடக்க உள்நளன்.  

நொன் கயிறு இழுெ்ெதிை் ஆரவ்மொக உள்நளன். 

 

 

த ொகுப்பொளர்:  

அதிெர ்அவரக்நள, உங்கள் குடும்ெ குதூகை நிகழ்வு ப ொடரெ்ொன 

விெரங்கலள இங்கு எடு ்துக் கூறினொை் ெை மக்கள் ெொரல்வயிட 

வருவொரக்ள்.  

 

 

அதிபர்: 

இவ் விெரம் எம் சமூக ்திை் ெைலர பசன்றலடய நவண்டும் என்ெந  

எமது நநொக்கம். இங்நக விெரங்கலள  ருகின்நறன். 

 இடம்  ______________   கொைம்  ____________________ நநரம் _________________ 

 நலடபெற உள்ள நிகழ்சச்ிகள்  ____________________  

மற்லறய முக்கிய விடயம்,  இந் நிகழ்விற்கொன அனுமதி இைவசம். 

 

 

த ொகுப்பொளர்:  

மொணவரக்நள, இவ் விலளயொடட்ுகலள விலளயொடுவ ொை் என்ன 

ெயன் பெறுவீரக்ள் என பசொை்ை முடியுமொ? 

 

 

மொணவ லைவன்: 

எமது கைொசொர ்ல யும் விழுமியங்கலளயும் நெணிக்கொக்க உ வும். 

சமூக ்திற்கிலடநய நை்ை கூடட்ுறலவ ஏற்ெடு ்தும். 

 



மொணவர்கள் (மற்லறய மூன்று பபர்கள்): 

நன்ெரக்ளிலடநய நட்புறலவ ெைெ்ெடு ்தும். எமது உடை், உள 

வலிலமலய அதிகரிக்கும்.நை்ைப ொரு மகிழ்சச்ியொன பெொழுது 

நெொக்கு நடவடிக்லகயொக அலமயும். அதிகம் பசைவும் இை்லை. 

 

த ொகுப்பொளர்:  

எெ்ெடியொன வழிகளிை் இந் நிகழ்விலன விளம்ெரெ் ெடு ்  

உ ்ந சி ்துள்ளீரக்ள்? 

 

அதிபர்: 

எமது பசய்தி மடை் ஊடொகவும், ெொடசொலை இலணய  ்ள ்தின் 

ஊடொகவும் ஏற்கனநவ அறிவி ்துள்நளொம். மற்றும் மொணவரக்ள் 

 யொரி ்  விளம்ெர அட்லடகளும் ெொரல்வக்கு லவக்க உள்நளொம். 

 

மொணவ லைவன்: 

நொங்கள் எமது வகுெ்புரீதியொன விளம்ெர அட்லடலய  யொரிக்கும் 

முயற்சியிை் அடு ்  வொரம் ஈடுெட உள்நளொம். 

 

மொணவர்கள் (மற்லறய மூன்று பபர்கள்): 

எை்நைொரும் எங்கள் முயற்சி பவற்றி பெற உ வுங்கள்.  

திரண்டு வொருங்கள்! ஆ ரவு  ொருங்கள்! 

 

த ொகுப்பொளர்:  

உங்கள் முயற்சி பவற்றிபெற எனது நை்வொழ் ்துகள்! 

 

அதிபர்: 

இந் நநரக்ொணலுக்கு வொய்ெ்ெளி ் லமக்கு  ெொடசொலை சொரெ்ொக எமது 

நன்றிகள். 

 

எை்பைொரும்: 

நன்றி. வணக்கம். 

 

 

Description:  This is a sample TV transcript for the interview about the introduction 

of traditional games in school funday program. In this interview principal and 

students promote the family funday event in a persuasive way by telling the details 

of the event and importance of the traditional games. 

 

 

 

 



 

 

Activity 12 

Description : This activity is about promote traditional games in the community. For this 

purpose, students creating an invitation poster using “Canva” digital platform. Students are 

using persuasive phrases to convey their message attractively to the public. This is a sample 

for students to use as a guide. 
 

 



Name :                 Date: 

End Task 1  -  Assessment for Speaking and Listening 

Role Play – Media Mock Interview for the School Funday 

 

 
Criteria 

 

 
Excellent 
4 Points 

 
Good 

3 Points 

 
Adequate 
2 Points 

 
Limited 
1 Point 

 
Presentation of roles 

Convincing communication for the purpose of the role 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
Vocabulary 

Wide range vocabulary used 
 

 
 
 

 

   

 
Use sentence structures grammatically correct. 
Including linking words and persuasive phrases  

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

 

Pronunciation 
Speak words intelligibly and clearly 

    

 
Fluency  

Level of fluency in target language 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
Listening comprehensibility 

Listen to others and share thoughts. 

    

 
Use of variety of non-verbal cues 
Voice, gestures, eye contact etc. 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



Name :                 Date: 

End Task 2  -  Assessment for writing 

Creating Poster for the School Funday 

 
Criteria 

 

 
Excellent 
4 Points 

 
Good 

3 Points 

 
Adequate 
2 Points 

  
Limited 
1 Point 

 
Accuracy of text content 

Purpose is clearly established for the context. 

 
 
 

 
 

 
 

 

  
 
 

 

 
Visual clarity and appearance 

In terms of design, layout and relevant graphics.. 
 

     

 
Vocabulary 

Vocabulary used appropriately 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  
 
 

 

 
Use sentence structures grammatically correct. 
Including linking words and persuasive phrases  

 

     

 
Spelling 

No spelling errors. 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

  
 

 

 
Use of time 

Work productively and efficiently  

     

 


